Curso 1 Contestaciones

© RIVERDEER, Inc.

1.1 Variables, Expresiones, y

Ec

uaciones

Traducir frases lingiliisticas a
expresiones
Bitacora del Estudiante

1

2.

3
4
5
6.
7
8
9

. rectangulo

area del cuadrado; suma; los cuadrados
a2+ b2 =c2

. letras; nimeros

. variable

ndmeros, variables, simbolos de operacién
. igualdad; expresiones

. igual

. variable; otra

Es tu Turno

1

2
3
4

. a. expresion
b. ecuacion
c¢. ecuacion
d. expresién
e. ecuacion
.15 — 3x
LIXFH Ty O T+ )
. a. s (velocidad)
b. s (velocidad) y t (tiempo)

c. No. Para calcular la velocidad, puedes
necesitar conocer ambas, la distancia, d y
el tiempo, t.

Aplicando las propiedades de los
numeros reales
Bitdcora del Estudiante

1

2
3

. 6rden; la misma suma
.4+ 3,b+a

. multiplicacion; suma

4. conmutativa; multiplicacion

5.(@ +b) +tc

© 00 N O

. cambiar el orden en que estan escritos
. paréntesis
.(@xXbh)Xec

. varias respuestas son posibles; por

ejemplo, 8(5 + 7), 8(5) + 8(7)

10. a(b) + a(c) 6 ab + ac
Es tu Turno
l.a. 6 +4=4+6

b. 3 X5=5X3

22.83+2)+1=3+2+1)

bx + by

X(B) + xy 6 6x + xy
3@-—-"»n

2(6m — 3) 6 6(2m — 1)

2 o T 9 2o T

Evaluando y simplificando expresiones
Bitacora del Estudiante

1.

© 00 N OO o » WO DN

B B R
N B O

equivalente o igual; sustituir

. Evaluar

. término

. 15n, 12.5n

. coeficiente

. coeficiente numérico

.15, 12.5, 27.5

. sumando; coeficiente numérico
. factores variables; exponentes
1

. region anular

. 1(35r?); términos semejantes
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Es tu Turno

1.

b)
d)
a)

)

—_ o~ o~ o~

c
4x2 + 2x

2a + 2ab + 2b
11x

3 4 12

S +3(sh)

b. 1,100 pies

® 0 T ®

4.2y(1 +x)

Avaluo de la Unidad
1.a. 3n+ 1

b. 2n2

c. 22n2 6 4n2

. Una expresién algebraica es una coleccion

de una o mas variables, nimeros y simbolos
operacionales. Una ecuacion algebraica es un
enunciado de igualdad entre dos expresiones
algebraicas y debe tener un simbolo de es
igual a.

.a. lamasa, m

b. masa, m, y aceleracién, a

. $17.90x + 2.95

5.a. 180 — 10x

76

b. No. Después de 14 dias, 40 pies
cuadrados quedaran. 180 — 10+(14) =
140

g o

#
#

o o o

8y

26¢3 + 2a3
Ta + 3b
20x?

e o T P

.a. p=8c — 95 — 80e

b. $281; $153; $161

Explorando la Unidad
1.a. 0.5p
b. 4t
c. 0.5p + 4t = 250

2. a. 0.5(300) + 4t = 250,
6 4t = 250 — 0.5 (300)

25
c=05d+ 6p + 8+ 10z
$48

. 12xy

b. ¢ = 650 + 250 + 12xy, donde y = 24(8)
¢ =900 + 2,304x

c. $5,508

d. 3 empleados cuestan $7,812, que es
menos de $8,000.

L4

»
» T o

1.2 Ecuaciones lineales en una
variable

Applying Inverse Operations
Bitacora del Estudiante

1. iguales

6

. productos; iguales

. NO sean cero

. solucién de una ecuacion
. restan; suman

. inverso aditivo

. iguales

. identidad

© © N O oA W N

=
o

. multiplicativo inverso, reciproco
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Es tu Turno
1.4x,64x + 6 + (—06) 3. distancia

© RIVERDEER, Inc.

2. Divide ambos lados por 15 6 multiplica

1

ambos lados por 1=
3. Divide ambos lados por 8 ¢ aplica la

propiedad distributiva en el lado izquierdo de

la ecuacion.
4.c

5.a. 2(3x — 2) = 4(x + 0.5), 6
cualquier equivalente simplificado

b. x=3
c. 14

Resolviendo ecuaciones de valor
absoluto
Bitdcora del Estudiante

1. cuadricula

2. norte; sur; este; oeste

.a, b 4. Encuentra la diferencia entre las
, coordenadas de sus extremos.
.a. Resta 5 6 suma —5.
b. Suma 24 6 resta —24. 5. direccion
. A 6.
¢. Multiplica por 6 ¢ divide por = cero
d. Divide por 4 6 multiplica por 7. cero
C_yg 8. diferencia
o 9. nlimero; opuesto
a. 3x = 51.84 ' ’
b. x = $17.28 10. geométrica
. . , Es tu Turno
Resolviendo ecuaciones con mas de
una operacion l.a. 56
Bitacora del Estudiante b. 0.7
1. inicial c. 12.3
2. 32t = 256 2.a.n—6
3.50 b. —(n — 6)
4. propiedad de igualdad 3.a. 5
5.6y — 15 =12 b. 2
6. variable c. 7,3
7. identidad d. Las rectas de los estudiantes tendran los
. puntos 3y 7 ubicados.
8. despejar
4.a. p -4/ =2
Es tu Tumno b. Las rectas de los estudiantes tendran los
1.x=9 puntos 2 y 6 ubicados.

Avaluo de la Unidad
1.y=5
2, L2 —yp

3. Resta 5 de ambos lados; resta 2w de
ambos lados; divide ambos lados por 3.

4.x = 21 porque 7(21) + 5 =152 6

147 + 5 = 152
5.15(x + 4) = 12(x + 10)
6.x =20
7.260624

8.a. —(4x—3)6—-4x+ 3
b. x=106x = —8.5

c. Las rectas numéricas de los estudiantes
tendran los puntos 10 y —8.5 ubicados.
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Explorando la Unidad

1. a = 240 millas por hora

g o

propiedad de igualdad de la suma

propiedad de igualdad de la resta

g o

simplificado

o

propiedad de igualdad de la division

2

simplificado

3. a. Divide ambos lados por 2 6
multiplica ambos lados por %

b. propiedad de igualdad de la resta
c. Divide por (I + h) o multiplica por ﬁ

4.a. 2A = (b, + b,)h  propiedad de
igualdad de la
multiplicacién

propiedad de igualdad
de la divisién

C. 2A — b, = b, propiedad de igualdad
de la resta

5.d = 2.249

2.1 Sistema de coordenadas
rectangulares

Localizando pares ordenados
Bitacora del Estudiante

1. x

2.y

3.0

4. superior derecha: |; superior izquierda: II;
inferior izquierda: Ill; inferior derecha: IV

. horizontal 6 x

. vertical 6 y

. independiente; dependiente

. dependiente; depende

© 0 N O O

. correlacion

10. positivo; negativo; ninguna
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Es tu Turno
1.A(—6, -3),I1l;B(7,5),1;C (2, —8), IV

2. Las graficas variaran: una grafica de
ejemplo podria tener incrementos de 2 en el
eje de x e incrementos de 5 en el gje de y;
los puntos se deben rotular y localizar en la
gréfica correctamente.

3. correlaciéon negativa

Definiendo pendiente
Bitacora del Estudiante

1.2

2. steepness

3. razdn; elevacioén; recorrido
4. elevacion; recorrido
5

. coordenadas; diferencia; coordenadas x;
coordenadas y

6. (100 —200) , (200 —100)  (y, — y)) vy, = vy)
2= 0 T@-2 ; x-x); Kox)
7. positivo; negativo
8.0
9. indefinida; indefinida
Es tu Turno

1. Va a caer hacia la derecha.
2. a. tiempo en horas

b. resultados de exdmenes
20

0.5

20
0.5

40

aumento; 40
positiva

-1

0

indefinido

® T ® T @ M0 a0

Localizando los interceptos de X, de Y
Bitacora del Estudiante

1. lineal; recta quebrada
2. vertical

3. horizontal

*0U| d33QY3ANE ©
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4, colineal; misma

5. Calculando la pendiente entre los puntos A
y B; By C. Si las pendientes son las mismas,
son colineales.

6. El taxi se detuvo.

7. %; regresd a su punto de partida
8.2
Es tu Turno
1. a. (0, 500)
b. (6, 0)
c. 1,500 0
1,000 —-1,000
500 -2,500
d. 2,500 pies (Comenzaron a los 500 pies.)
e. Los alpinistas permanecieron en la misma
elevacion. Si ellos subieron, ellos no
cambiaron su elevacion.
f. La pendiente negativa indica que los

alpinistas estaban regresando a su altitud
de comienzo.

Avaluo de la Unidad

1.A4,2),1;B(@1, =3),Iv;C (=3, 1), I
D (=2, =5), Il

2. no hay correlacion; correlacion negativa

ol
o o

o
o

o

g 9

g 9

a. 3
b.

—4

: cero pendiente; b: pendiente negativa;
: indefinido

3yl
6y3

. No

Si
Si las pendientes entre cada par de puntos

son iguales, entonces los tres puntos son
colineales.

1,500 pies
30 minutos
—-50

El plano esta descendiendo; eso es, por
cada minuto que pasa, la altura del plano
disminuye.

Explorando la Unidad

1. a. Los gréaficos y los datos varian.

b. cuadrante |

c. Las respuestas variaran; por ejemplo,
0=x<4061=x=5yy>0.

d. Las respuestas varian.

. a. Las gréficas varian .

b. cuadrante IV

c. Las respuestas varian; sin

embargo, nunca y es = 0 porque todas las

temperaturas deberian ser negativas.
d. Las respuestas varian .

e. Las descripciones de las
graficas varian. Caracteristicas como
pendiente, colinearidad de los puntos
e interceptos de x y de y deberian ser
discutidos en términos de temperatura.

f. Si. Aunque todas las temperaturas son
bajo cero, la temperatura aun podria
aumentar diariamente.

. Esta gréfica podria tener temperaturas
que son ambas por encima y bajo 0°; por lo

tanto, las coordenadas podrian estar en los

cuadrantes | y IV (0 en cada eje). La grafica
podria ser lineal o quebrada. La pendiente y

los interceptos de x y de y podrian depender

en las temperaturas actuales. Podria haber

mas de un intercepto de x si la temperatura

es igual a 0° mas de una vez.
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2.2 Introduccion a las
funciones

Explorando la ecuacion de la recta
pendiente intercepto
Bitacora del Estudiante

1. colineales

2. Encuentra las pendientes entre los pares
de puntos. Si las pendientes son las mismas,
entonces 1os puntos son colineales.

3. pendiente; paralelo

4. Usa la férmula de la pendiente para buscar
la pendiente de la recta entre la recta (O,
0) y el punto escogido. Usa el valor de la
pendiente para m en la ecuacién
Yy = mx.

5. m; intercepto de y; b

6. Usa la férmula de la pendiente para buscar
la pendiente de la recta, m, entre cualquiera
dos puntos. Entonces, encuentra el intercepto
de y, b, sustituyendo los valores de m, x, y de
y en la ecuacién y = mx + b.

7.0; b; 0
8.0,mO;y=>b
Es tu Turno

l1.a. 10 b.2:0 c. —g;o
d. 0;5 e -41 f-1;-3

A N

/

80

Explorando la ecuacion de la recta
punto pendiente
Bitacora del Estudiante

1. horizontal 6 x

2. vertical 0 y

3. pendiente; recta
4

. Escribir la pendiente como una fraccion,
elevacion sobre recorrido. Sumar el recorrido
al valor de x del punto dado para obtener la
nueva coordenada de x. Suma la elevacion
al valor de y del punto dado para obtener la
nueva coordenada de y.

5. colineales

6. La diferencia entre los valores de x no
puede ser igual a cero. (Esto es, los valores
de x no pueden ser los mismos.)

7. punto pendiente; recta; un punto
especifico; la pendiente; cualquier otro punto
en la recta

8. 0; x; simplificar la ecuacién en su forma
pendiente intercepto

9. Sustituir el valor de x en la ecuacion y
resolver la ecuacion para y.

Es tu Turno
1. —200
2. Muestra: (1, 2,500)
3. 2,700; intercepto de y
4. h — 2,500 = —200(t — 1)
5. 13.5 minutos
6. AD
—~ 30001
1]
Q
S 20001
o
2 1000
T - t
OY 2 4 6 8 10 12 14

Tiempo (min)
Relaciones y funciones
Bitacora del Estudiante
1. funcién; una
2. dominio; funcion

3. campo de valores; funcion
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4, linear

ol

. no; algunos valores de la variable
independente no pueden ser parte del
dominio de la funcion.

. valor; dominio (o y; x)
. la distancia desde O

. uno; dos; campo de valores; dominio

© 0 N O

. relacion; funcién

10. relaciones; relaciones; funciones

Es tu Turno
1. Pendiente | Punto Ecuacion
i ©, 5) fi) 1/2x 5
-3 (=5, —6) fly 3x 21
2 3,0 o 23x 2
22 0, 11) fg 22x 11

2. dominio: nimeros promedio del O al 18.51
promedio: nimeros del 2.00 al 22.00

3. la cantidad gastada si el precio de los
bienes comprados son $10.00

4. $12.80
5. Las graficas varian.

6. Las graficas varian.

Avaluio de la Unidad

1.y = 3x

2 v= 3x_BY6y—0= 3x—
Ly = g(x 56y —0= g(x 0)
3.4; —12
4.y:%x—6()y—2=—%(x—3)

5. Las respuestas varian para el punto en la
recta; se dan algunos ejemplos.

Equacion de la linea Pendiente Punto de la linea

y+ 14 = 0.3(x - 78) 0.3 (78, -14)
©,2)
-44,7)

y:%x+2

~ | wla

y-T7 =T+ 44)

6. una relacién en la cual cada primera
coordenada (o valor de x) tiene exactamente
una segunda coordenada (o coordenada de y)

7. Gréficas y explicaciones varian.

8.a

9. |Funcion linear 8(2) = 8(x) = 18,x =
£ =%x +3 4 30
g0 =2(x-2) +1 1 10.5
gx) = 18 18 cualquier nimero real

10. a. 1,200 pies

b. —400 pies por minuto (o descendiendo a
400 pies por minuto)

c. altitud después de 2 minutos

d. H(x)

oy 1 2 3 45F%
Tiempo (min)

Explorando la Unidad

1. Las gréficas de todas las funciones tendran
una pequena pendiente positiva (asi que
las rectas aumentaran, pero son leves). Las
graficas de todas las funciones tendran un
intercepto de y positivo.

a. 0ab2
b. 0a 43
2. Recien nacido Largo al nacer (pulg) Razon de crecimiento (pulg/semana)
A 17.5 0.50
B 19 0.45
C 21 0.30
D 20.5 0.35

3. a. largo al nacer
b. razdn de crecimiento
c. Ath =0.50w + 17
d. C:h=0.30w + 21

e. Las soluciones varian. Un ejemplo es:
h = 0.25w + 16. (La pendiente debe ser
menor de 0.30 y el intercepto de y menor

de 17.)
4_ Semana Largo (pulg) Semana| Largo (pulg)
1 17.5 5 19.5
2 18 6 20
3 18.5 7 20.5
4 19 8 21

5. a. No. Esto modela el crecimiento rapido de

los infantes.
b. Las respuestas varian. Por ejemplo, un

joven de 15 anos ha vivido por lo menos
780 semanas. El modelo para el infante
A podria predecir que le joven de 15 anos
podria medir 407 pulgadas de alto o casi
34 pies.
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3.1 Soluciones graficas de un
sistema de ecuaciones lineales

Localizando el punto de interseccion
Bitacora del Estudiante

1. independiente; dependiente

. resolver; ecuaciones simultaneas
. intersecan

. conjunto; ecuaciones simultaneas
. sustituyes

. distancia; ubicacién, o ruta

N OO o A~ WODN

. Paso 1: Expresa cada lado como una
funcion;
Paso 2: Encuentra el punto de interseccion de
las dos rectas;
Paso 3: Identifica el valor de la primera
coordenada de la solucion.

Es tu Turno

1 y=x—-2,y=—-x+4;3,1)

. a.
b.y=—2x+3,y=§x—2;(2,—1)

C.y=-2xt+4y=6x—4(2
_ 1

2.a. d =t
_2,

b. d =73t —2

c. (30,2

d. Il’nga a:d = 1—151:; 2L 1%(30); 2~ %;
2=2;
i td = 2 9l 2 }
linea b:d = 2t — 2:2 = E(30) -2
_ 60 o~ o
2= 90 _22-4-22=2

3.a.y =29 - 5yy=3- 0.3«

b. (2.5, 2.25)

c. x=25

Haciendo graficas de rectas
perpendiculares y paralelas
Bitacora del Estudiante

1. perpendicular

2. eje de x; 0; eje de y; indefinida
3.-1

4. reciproco negativo

5

. Son reciprocos negativos.

82

. Rectas paralelas
. Son iguales.

. distancia vertical; constante

© 00 ~N O

. Ejemplo de respuesta: Encuentra el valor
absoluto de la diferencia entre sus interceptos
dey.

Es tu Turno

VR VU DRI B |
1.a:3;b: — 3;c: 3,d.3,e.3

2.rectasdye
3.rectasayc, rectasbyd, rectasbye

4. no. Las rectas son paralelas porque tienen
la misma pendiente.

A

/

/

~—

~—_
~——

/
[ 1]
/

Avaluo de la Unidad

Y
1. a. \\ 1\8

\I A
o

|

0

N

b. (-2, 1)

2.a. Rectaa:y = —x;rectab:y = —2x
+ 4

b. (4, —4)

=-2+4
—4 = -2(4) + 4
4=-8+4
—4 =4

3. El punto de interseccién representa el
numero de articulos por los cuales los costos
de produccion son iguales para ambos A 'y B.

*0U| d33QY3ANE ©
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4. a. ninguno b. paralelo

c. ninguno d. perpendicular

5.y=%x—2
6.y=§x%

7. No. Ambos empleados ganan lo mismo
por hora y el empleado A ya ha ganado $50
cuando el empleado B comenzd.
y =50 + 10xy y = 10x;

Dinero ganado por dos personas

e y

o A 4Persona A
100 /

2 80 /

S // Persona B
8 60 4

S 40

® 20

'-9 -
c L
83 2 46 810 *

Tiempo trabajado (horas)
Explorando la Unidad
1.y=2x+12;y = 3x

2. y Costo de rentas de videos

60
54
48
42
36
30
24
18
12

B

(12, 36)

Costo (dolares)

2 4 <:5 z:a 1:0 1:2 1:4 1:6 1:82:0;)(
Numeros de videos
3. $32; $30
4. Tienda B
5. Tienda A; porque es mas econémica
6. $36, $36
7. 12; en el punto de interseccion, (12, 36)
8.y = 40x + 35;y = 20x + 195

Costo de servicio de TV

& 1000 1V Cable Ty,
o 750 >
ke v
g 0 A~ /< atéit
3 2lite
S = A
o) X

4 812162024
Tiempo (mes)

10. $115; $235

11. Compania de Cable TV, porque es mas
econdémica.

12. Compania de TV de satélite porque es mas
econdémica.

13. $355 por cada una
14. 8; en el punto de interseccioén, (8, 355)

3.2 Soluciones algebraicas
de un sistema de ecuaciones
lineales

Usando la sustitucion para eliminar una
variable
Bitacora del Estudiante

1. gréficar; ejes

2. solucion; punto de interseccion; iguales;
interseccion

3. la ecuacién de cada recta

4. Simplifica la expresién a cada lado de la
ecuacion, luego despeja para t.

5. a. Puedes encontrar la coordenada de
¢ (el costo).

b. Sustitucién.
6. Sustituye; identidad
7. Sustituir y por el valor de 4x en la segunda
ecuacion, y luego resuelve para x.
Es tu Turno
1. a. (20, 30)
b. (20.25, 30.25)

2.a.x:—%
b.y=-7

_ _6 ., _ _ 18
C.X——‘7-,y—_7
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3.

a. d, =1 t+200
b. d, = 40t
c. 5.06 segundos

Usando suma o resta para eliminar una
variable
Bitacora del Estudiante

1.
2,
3.

0w ~N O O

igualdad; el mismo
cantidades; cantidades; mismo

eliminar

. Sustituir el valor de x en cada una de las

ecuaciones originales.

. multiplicar; sumando; restando
. gréfica
. algebra

. sustituciéon; suma

Es tu Turno

Avaluo de la Unidad

1.
2.
3.

84

(40, 20)

(=3, =5)

a. Sustituir 3x por el valor de y en la
segunda ecuacion. Ahora que la ecuacion
tiene una sola variable, x, despeja para x.
Sustituye el valor de x en la ecuacién original
(y = 3x) y despeja para y. Verifica tu solucion
sustituyendo los valores de x y de y en
ambas ecuaciones y mira si puedes obtener
una identidad por cada ecuacion.

b. Suma las dos ecuaciones juntas para
eliminar los términos de y. Luego despeja
para x. Sustituye el valor de x en una de las
ecuaciones y despeja para y.

¢. Multiplica una de las ecuaciones por —1,
luego suma las ecuaciones para eliminar los
términos de y. Sustituye el valor de x en una
ecuacion y resuelve para y.

. (3,9)

. (—11, 10)
. (4, -3)

. 15 minutos

. 2c + 3p = 180
. 3¢ — 4p = 100

. envase de cobre: 60 canicas; envase de
porcelana: 20 canicas

a
b
a
b. 25 galones
a
b
c

Explorando la Unidad

1

. Auto A: m = 200n
Auto B: 4m = 600n + 4,000 6
m = 150n + 1,000

. Las gréficas varfan.

3.n=20

. Luego de 20 meses, la misma cantidad de
dinero m habia sido pagada por el Auto Ay el
Auto B.

. Auto A cuesta $4,000, y el Auto B cuesta
4 veces mas 6 $16,000.

.a. 200n = 17,000 - 3,000

70 meses, 6 5 anos y 10 meses
36m = 17,000 - 3,000
388.89

¢ = 200(5 x 12) + 3,000 6
12,000 + 3,000

15,000
b. 333.33

® 2 0 T

v

4.1 Desigualdades en una

va

riable

Aplicando operaciones inversas
Bitacora del Estudiante

1

0w N O O » W N

. poligono; igual

< >

. igual; no es igual

. Mmayor que; menor que
. menor que
.r<bér=bo6r>b
. igual; preservada

. conjunto solucién

*0U| d33QY3ANE ©
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9. multiplicas, divides, negativo

10.suma 10 en ambos lados

3.

Es tu Turno
l.a. x< -4 b. x > 12
c. x< -2 d. x> %
2. Las respuestas van a incluir los nUmeros

de las siguientes soluciones.
r= —% k< -4 p<4 a=7

a. El gimnasio debe tener por lo
menos 320 socios para mantener las 6
clases.

b. 4 clases

Localizando soluciones en una recta
numérica
Bitdcora del Estudiante

1.
2.

© 00 N OO O W

recta numérica

Las rectas numéricas deben tener un
circulo vacio en 5 con una flecha sombreada
que apunte a la derecha.

. extremo

. interseccién; elementos; ambos conjuntos
. desigualdad compuesta

. intersecan; no

. conjunto vacio

. union

. union; interseccion

Es tu Turno

1.

2.
3.

a. Las rectas numéricas deberian
tener un circulo lleno en =3 con una flecha
sombreada que apunta a la derecha.

b. Las rectas numéricas deberian tener un
circulo vacio en —4 con un circulo lleno en
4, con el segmento entre ellos sombreado.

c. Las rectas numéricas deberian tener
un circulo lleno en 6 con una flecha
sombreada apuntando a la izquierda
y un circulo lleno en 8 con una flecha
sombreada apuntando a la derecha.

15=s<25

Las rectas numéricas para a, by c
deberian tener circulos llenos en 15, 5y 30
respectivamente, con flechas sombreadas

apuntando a la izquierda de cada punto y
acercandose a un circulo lleno en O.

Resolviendo desigualdades con valores
absolutos
Bitacora del Estudiante

1. 63%; 67%
.63 =r=67

. valor absoluto
.[r—65 =2

. punto medio

. promedio; extremo

. complemento

.

2
3
4
5. dentro; fuera
6
7
8
9

-16/ =8

10. h —16; —(h —16)

Es tu Turno

1. a.
b.

n>76n< -1

Las rectas deben tener un circulo vacio en
7 con una flecha sombreada apuntando a
la derecha y un circulo vacio en —1 con
una flecha sombreada apuntando a la
izquierda.

2.t—47/<5
3.]p — 13.5| < 4.5
4.d — 8/ > 6
5.t— 73/ <5
6.c—11 =1

Avaluo de la Unidad

1. a.

m< —8

y=7

f<5b

u=s -1

. Las rectas numéricas deberian

tener un circulo vacio en —1 y una flecha
sombreada apuntando a la izquierda.

Las rectas numéricas deberian tener
circulos llenos en 3y 5 con el segmento
entre medio sombreado.

Las rectas numéricas deberian tener
circulos abiertos en 6 y 10 con el
segmento entre ellas sombreado.
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3.

t=56t>15

4, Las rectas numéricas deberian tener un
circulo vacio en 5 y un circulo lleno en 15 con
el segmento entre medio sombreado.

5.x - 75| =4

6.a. 7
b. x -7 =3

7.|d — 75| < 45

8. a. 3s<80,és<%

140
b. c< =3

c. |[s —180| = 12

Explorando la Unidad

1.

Cualquier peso mayor que O y menor o
igual que 50; 0 < x = 50

. Las rectas numéricas deberian tener un

circulo vacio en O y un circulo lleno en 95 con
el segmento entre medio sombreado.

.w> 120

4. 2; tamanos 4, 5, y 6 [Ej., una caja tamano

6 podria medir 60 libras.]

5.[d -2/=1

6. Las rectas numéricas deberian tener

circulos llenos en 1 y 10 con el segmento
entre medio sombreado.

7. $25.85

. 17 cajas

4.2 Desigualdades en dos
variables

Localizando soluciones en el sistema
de coordenadas rectangulares
Bitdcora del Estudiante

1.

00 ~N O O~ W N

86

semiplano

. frontera
.y=—x+ 16

. desigualdad

. solucién

. sombreando

. sOlida; entrecortada

. frontera; region

9. sustituyes

10. solucion; desigualdad lineal o un conjunto de

soluciones

Es tu Turno
1L.y=-2x+6

2.

3.

\Y

=
o

o

4

Pt

-

\
\

>
>

CArvwe v o

f 1 2 334 56 7 8 910

a. y = —x + 500

b. Las respuestas varian; el punto deberia
estar en la recta o en la region sombreada.

c. Las respuestas varian; El punto no deberia
estar en la recta o en la region sombreada.

Resolviendo sistemas utilizando
graficas
Bitdcora del Estudiante

1.

mas de

2. sobrepuesta
3. satisfacen
4. interseccion
5. solucion

6.
7
8
9

Restricciones

. regién posible
. Programacion lineal

. Vértice

Es tu Turno

AY

4 7

xY

*0U| d33QY3ANE ©
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2. X+y=82x+ty=4,x=0,y=0
3.a. x+y=70,x=10,yy = 40

b. \Y
70

60
50
40
30
20
10

<

10[,60)

(30,40)

10[,40)

<

0 Y 10203040 5060 70

“x

c. (10, 60), (10, 40), (30, 40)

d. Solamente valores enteros positivos tienen
sentido porque no es posible tener parte
de un cobertizo 0 un cobertizo negativo.

Avaluo de la Unidad

1.y:%’x+5
2.
AY
EIN
5
\
4 \
\
3 \
2 N
\
1
< \ ~
< 3 =
O Y 1 2 3 4\V5 6

3.B,C
4 _ 2 _1
.y—§x+4yy—§x+2

5. g
A
AR
3
> =
1 N

<« >
~z >

X
0

Y 1 2 3 4 5 &6

S

6. a. Las respuestas varian. Los puntos
pueden estar en cualquier recta 0 en
la regién sobrepuesta sombreada que
representa la solucion.

b. Las respuestas varian. Los puntos puede

gue no estén en ninguna recta o en
la regién sobrepuesta sombreada que
representa la solucion.

7.

a. d +t=80,d =20,t= 30
b.
\C ‘

707124, 6D)

60

50

40 (50,30)

30

(20,30)

20

10

< a

0 Y 102030405060 70

c. (20, 30), (20, 60), (50, 30)
d. 20 escritorios

e. 60 mesas

f. $22,000

Explorando la Unidad

1.
2.
3.

11.
12.

© 0 N O U

40x + 30y = 2,160
400x + 250y = 20,000
a.x=0,y=0

b. Porque la compania no puede producir un

ndmero negativo de cualquier producto.

<

0,80
72

80 0
70 \

60 ‘\

50

40 \ .
\ (30,32

30

20 \
10 \

_ 500%(54 0
P “x
OY 10 20 30 40 5060 70 80

Numero de los modelos de lujo

—

Numero de los modelos basicos

. (30, 32)
. (0, 0), (50, 0), (30, 32), y (0, 72)

72

. P = 300x + 220y
. $15,840
10.

No. La compania podria producir 30 modelos
de lujo y 32 modelos basicos para maximizar
la ganancia. El trabajo del estudiante deberia
mostrar sustitucién de las coordenadas de los
vértices en la ecuacion de las ganancias para

encontrar el maximo.
$16,040

Las respuestas varian.
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